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TABELA RESUMO CURRICULO EDUCACIONAL —-3.2.4.e

Em atencao ao disposto no item 3.2.4.e do Edital de Chamamento Publico n® 03/2023, estao
relacionadas abaixo as parcerias formalizadas com a Secretaria de Educacdo de S&o
Bernardo do Campo, bem como as parcerias formalizadas junto & outros municipios, cujo
curriculo de experiéncias educacionais esta apresentado conforme disposto no item 3.2.4 do
referido edital.

PARCERIAS FORMALIZADAS COM A SECRETARIA DE
EDUCAGAO DE SBC - MATRIZ E FILIAIS DA ENTIDADE, CONFORME O ESTATUTO
SOCIAL/ATA DE ASSEMBLEIA.

NOME DA MATRIZ QUANTIDADE DE DATA DATADE |LOCAL
NOME FANTASIA ADITAMENTOS/RENOVACOES DE TERMINO

INiclO
INSTITUTO MUDA BRASIL -
IMBRA 0 XX/XX/XX | XX/XX /XX

PARCERIAS FORMALIZADAS JUNTO A OUTROS MUNICIiPIOS

DATA DATADE |LOCAL
NOME DA MATRIZ QUANTIDADE DE ADITAMENTOS/ | DE TERMINO
NOME FANTASIA RENOVACOES INiclO
INSTITUTO MUDA BRASIL - Séo Paulo -
IMBRA Mudando a historia 10/2015|09/2017 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Sao Paulo -
IMBRA Cidades Criativas 04/2019|04/2020 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - | Atletas da Vida Sao Paulo -
IMBRA 12/2011|11/2012 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Sao Paulo -
IMBRA Dangar com Arte 01/2013|01/2020 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Séo Paulo -
IMBRA Jovens Transformadores Fase 3 | 04/2018|03/2020 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Sao Paulo -
IMBRA Copa Paulista de Futebol Social |07/2022 | 05/2023 | SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Séo Paulo -
IMBRA Academia de Futebol 02/2013|07/2013 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Sao Paulo -
IMBRA Esporte Social 12/2013|11/2013 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - Sao Paulo -
IMBRA Futebol social fase 5 02/203 |09/2023 |SP
INSTITUTO MUDA BRASIL - | Brincancias Literarias para Séo Paulo -
IMBRA todas as gentes 08/2023|10/2023 | SP

Instituto Muda Brasil
Guilherme Fonseca Denys Pinheiro Lima
Presidente
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Edital de Chamamento PuUblico n° 03/2023

CURRICULO EDUCACIONAL - INSTITUTO MUDA BRASIL

BREVE HISTORICO DA INSTITUICAO E ALGUNS PROJETOS EXECUTADOS

O Instituto Muda Brasil é uma Organizacdo Ndo Governamental que h& mais de 12 anos tem
como missao promover a inser¢do social através do desenvolvimento humano integral de
criancas, adolescentes e de suas familias, que vivem em area de alta vulnerabilidade, por
meio principalmente de atividades socioeducativas complementares e de assisténcia social,

a fim de que sejam agentes de transformacéao da realidade em que vivem.

O Instituto Muda Brasil possui capacidade técnica operacional comprovada pelos varios
projetos executados em parceria com o PODER PUBLICO MUNICIPAL E ESTADUAL DE
SAO PAULO E GOVENO FEDERAL, além de acbes e projetos em parceria com a
iniciativa privada como as empresas: Visa, Besni, Center Norte, Magazine Luiza, Sayerlak
entre outras, SEMPRE COM FOCO NA MELHORIA DA QUALIDADE DE VIDA DE SEUS
ATENDIDOS E FAMILIARES. Desde de 2019 o Instituto Muda Brasil tem desenvolvido
atividades em parceria e com a mentoria da Zoom Education for Life visando seu maior
conhecimento e experiencia com a metodologia STEAM via projeto Cidades Criativas em

parceria com a Secretaria de Desenvolvimento Social do estado de Sao Paulo.

EXPERIENCIA EDUCACIONAL

PROJETO: MUDANDO A HISTORIA

PERIODO: 24 MESES

PARCERIA: Secretaria Municipal de Direitos Humanos e Cidadania da Cidade de S&o Paulo
PROCESSO N2 2013=0=229. 561 -4

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

Foi realizado o atendimento de 60 criancas e adolescentes com faixa etaria entre 09 e 13
anos de idade, estudantes de escolas publicas e em vulnerabilidade social. Foram
realizadas acbes de inclusdo social por meio de atividades esportivas, culturais, temas
transversais além de outras atividades disponibilizadas pela instituigdo como iniciacdo ao
inglés e a informatica. Periodo de realizacdo do projeto de 01/10/2015 a 30/09/2017.
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PROJETO: CIDADES CRIATIVAS

PERIODO: 12 MESES

PARCERIA: Secretaria de Desenvolvimento Social do estado de Sao Paulo
PROCESSO N° 1005/2018

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

O projeto fomentou o protagonismo juvenil por meio de um programa de aprendizado
baseado em projetos, onde criancas e jovens puderam criar, pesquisar, planejar e construir
cidades do futuro com solugdes criativas de tal forma que os participantes se apoderam da
realidade e das informacbes que o cercam possibilitando reflexdes, questionamentos,
debates que culminaram em entendimentos que, provocando acdes, geraram mudancas
positivas de comportamentos e interven¢des no meio em que vivem.

A metodologia de ensino utilizada foi o conceito global STEAM (Ciéncias/Science,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica), que une o contetdo de disciplinas
fundamentais, formando alunos mais preparados e capacitados para os desafios do dia a
dia. Cidades Criativas € um programa de aprendizado baseado em projetos, onde as
criangas podem criar, pesquisar, planejar e construir cidades do futuro com solugbes
criativas. Esse programa visa também provocar nas criangas o desejo de aprender,
empoderando-as para serem catalisadoras de mudancas em suas comunidades.

As aulas de STEAM e cidadania foram ministradas para classes com até 20 alunos cada,
com criancas com idade de 10 a 17 anos sendo atendidas mais de 3.700 criancas e
jovens. Os participantes tiveram acesso a conhecimentos de: Code, Robotica, tecnologia,
comunicacgdo, artes, engenharia, entre outros. Este projeto possibilitou parcerias técnicas
gue ampliaram e capacitaram o Instituto Muda Brasil na utilizacdo da metodologia STEAM o
gue tem sido aproveitado de forma crescente até o momento atual.

Periodo de realizacao do projeto de 09/04/2019 a 09/04/2020.

LINKs da experiéncia
https://youtu.be/5IMPBya3K3Q

https://youtu.be/Uf2xReyrUkk

https://youtu.be/azc6111bPZ0



https://youtu.be/5IMPBya3K3Q
https://youtu.be/Uf2xRcyrUkk
https://youtu.be/aZc611IbPZ0
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CIDADES CRIATIVAS - ROBOTICA




7’!‘-‘7‘
”}'lel

INSTITUTO

PROJETO: DANCAR COM ARTE
PERIODO: 12 MESES
PARCERIA: Fundacéo Cerqueira Leite

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

Este projeto possibilita as meninas de 5 a 17 anos, criancas e adolescentes, em situacéo de
vulnerabilidade a : Inclusédo social; de saude; a preservacdo de valores morais e o civismo; a
valorizacdo das raizes e herancas culturais; a conscientizacao de principios socioeducativos,
além do aprimoramento do desenvolvimento psicomotor; e melhora do condicionamento fisico
conquistado com a danca, bem como a mudanga de mentalidade com a facilitagdo das artes,
tornando-as agentes de transformacdo social, capacitando-os para adentrar o mercado de

trabalho e a vida visualizando perspectivas de futuro por meio da danga, das artes plasticas,

do artesanato e do teatro. H4 um atendimento de 40 meninas e esse projeto iniciou-se em

2013 e teve seu término com o advento da pandemia.
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PROJETO: FUTEBOL SOCIAL FASES 5
PERIODO: 10 MESES
PARCERIA: Secretaria de Esportes do estado de S&o Paulo

PROJETO LPIE n° 1574/2019

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

Este projeto se propds a utilizar o esporte como ferramenta de insercéo social, propiciando as
pessoas de baixa renda oportunidades para praticas desportivas. Deu-se o0 atendimento a

200 meninos e meninas com idade entre 7 e 16 anos advindos das comunidades mais

necessitadas, para aulas de futebol e Atividades transversais. 02/2023 a 09/2023
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PROJETO: COPA PAULISTA DE FUTEBOL SOCIAL
PERIODO: 11 MESES
PARCERIA: Ministério do Esporte

PROCESSO N° 58000.011778/2016-08

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

Realizagdo de uma COPA PAULISTA DE FUTEBOL SOCIAL para as
categorias (sub 9, sub 11, sub 13, sub 15, SUB 17 e ADULTO ) envolvendo times de
todos os géneros provenientes de entidades sem fins lucrativos e convidados de S&o
Paulo. Desta forma, em harmonia com o proposto no plano de trabalho aprovado, deu-
se a oportunidade para que as instituicdes, jogadores e times participassem de mais
de um torneio tendo direito a todos os beneficios ofertados pelo projeto. O projeto
proporcionou as atividades esportivas de forma democratica e pode contemplar a
participacdo de times compostos por pessoas com deficiéncia auditiva (surdos/mudos)
e jogos exclusivamente para a categoria feminina sendo todo o acolhimento e
atividades realizados de forma a respeitar as diferencas de género e as caracteristicas
de cada participante resultando em um ambiente harmbnico, humano e participativo
com 2.880 atendimentos. 07/2022 a 05/2023
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PROJETO: 22 BRINCANCIAS LITERARIAS PARA TODAS AS GENTES
PERIODO: 03 MESES
PARCERIA: Secretaria Municipal da Cultura - SP

PROCESSO N° 6025.2023/0015434-0

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

A 22 edicao do Festival Brincancias Literarias para todas as gentes iniciou em07 de agosto
de 2023 e término em 07 de outubro de 2023 contemplando pré produc¢do, producéo e pés
producao, através de um evento de 3 dias de duracdo que leva 0 mesmo nome, a se realizou

em uma unidade do CEU em S&o Paulo. O projeto contemplo 600 participantes entre

adultos e criangas advindas de escolas publicas. 08/2023 a 10/2023
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PROJETO: ATLETAS DA VIDA
PERIODO: 12 MESES
PARCERIA: Secretaria Municipal de Participacéo e Parceria

PROCESSO N° 2010-0.048.611- 3

BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

Este projeto atendeu 60 criangas e adolescentes com idade entre 09 e 17 anos com foco
em atividades de inclus@o social, saude fisica e mental, desenvolvimento psicomotor e a
mudanca de postura tornando-os agentes de transformacdo social e capacitando-os por
meio do esporte e de temas transversais. O projeto foi executado com inicio em dezembro

de 2011 e finalizagdo em novembro de 2012.
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PROJETO: ACADEMIA DE FUTEBOL
PERIODO: 06 MESES
PARCERIA: Secretaria Municipal de Direitos Humanos e Cidadania

PROCESSO N° 210-0-265-279-7
BREVE RELATO DA EXPERIENCIA

O projeto propds utilizar o esporte como ferramenta de inser¢éo social, propiciando a criangas
e adolescentes de 7 a 17 anos, de baixa renda oportunidades para a préatica desportiva sendo
essa apontada no projeto como sua maior importancia. Também possibilitou as criancas e
adolescentes em situagdo de vulnerabilidade, a inclusédo social; de salude; a preservagéo de
valores morais e o civismo; a valorizacdo das raizes e herancas culturais; a conscientizacao
de principios socio-educativos; o aprimoramento do desenvolvimento psicomotor; e melhora
do condicionamento fisico, bem como a mudanca de mentalidade, tornando-as agentes de
transformacédo social,capacitando-os para adentrar o mercado de trabalho e a vida, através
da prética esportiva. 02/2013 a 07/2013.
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PROJETO: ESPORTE SOCIAL
PERIODO: 12 MESES
PARCERIA: Secretaria de Esporte, Lazer e Juventude

PROCESSO N° 1308/2013

O projeto socioesportivo que promoveu as boas praticas do esporte futebol e incentivou o
protagonismo juvenil e a cidadania. O projeto permitiu que criangas e jovens em situagao
de vulnerabilidade social participassem de jogos de futsal sob um olhar mais técnico e
humano onde profissionais qualificados os direcionaram na preparacao fisica, técnica e
tatica, de acordo com suas habilidades e de forma reflexiva quanto aos valores éticos,
morais, sociais e humanos. Os egressos deste projeto tanto puderam dar continuidade a
pratica esportiva do futsal com melhor embasamento global quanto tiveram melhor

discernimento de suas escolhas, responsabilidades e consequéncias enquanto cidadao.

O projeto iniciou em dezembro de 2013 até novembro de 2014.
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NOTA:

Estes séo alguns dos projetos realizados pelo Instituto Muda Brasil ao longo de mais de
uma década de sua existéncia. Declaramos que todos 0s projetos aqui apresentados foram
executados e apresentada a devida prestacdo de contas conforme a lei. Declaramos ainda
gue toda a documentacdo, plano de trabalho e registro fotografico de todos os projetos
encontram-se arquivados em nossa sede estando a disposi¢do dessa comissao julgadora

do Chamamento Publico n® 03/2023 para quaisquer averiguacao e/ou esclarecimentos.

Referencias nas redes sociais

https://youtu.be/Pge4qj90j8w

https://youtu.be/Y FxtpyeDags

https://youtu.be/OYwMholBzlw

Atenciosamente

INSTITUTO MUDA BRASIL
Guilherme Fonseca Denys Pinheiro Lima
Presidente

Séo Paulo, 16 de janeiro de 2024.
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https://youtu.be/Pge4qj9Oj8w
https://youtu.be/YFxtpyeDqgs
https://youtu.be/OYwMholBzlw

